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MEODZI TWORCY GIER - SCRATCH

W to mi grqj - zapoznanie uczestnikdw, ranking ulubionych gier, quiz wiedzy o grach,
pierwszy program w Scratch (generowanie figur, ruch duszka, wspdtrzedne),

Kotek i myszka - prosta gra zrecznoséciowa - programowanie interakcji miedzy
duszkami, kim jest gracz? - tworzenie charakterystyki graczy,

To zyjel - programowanie interaktywnej historii, zabawa z grafikq (projektowanie
wtasnych duszkéw), arkusz tworzenia fobuty (wstep, rozwiniecie, zakor\czenie),

Formuta 1 - wprowadzenie do historii gier komputerowych, test typu gracza,
programowanie gry wysécigowej (ooruszanie duszkiem z uzyciem myszki,
wprowadzenie warunkdw),

Pac-man - programowanie gry typulabirynt, okreslanie warunkéw zwyciestwa i
przegranej, ruch duszka za pomocq strzatek, warsztat kreatywny - skqd bra¢
pomysty nagry?

Pong - programowanie gry zrecznosciowej, wprowadzenie zmiennych,
recenzjonowanie gier,

Space Invaders - programowanie gry typu strzelanko, wprowadzenie przeciwnikéw,
klonowanie duszka, punkty zycia,

Gra logiczna - gratypuquiz, worowadzenie list, interakcja z uzytkownikiem
(identyfikacja poprawnych i niepoprawnych odpowiedzi gracza), rozgrywki w gry
planszowe - co sprawia, ze gra jest fajna?

Flappy Birds - fizyka w grach komputerowych, projektowanie gry z losowo
generowanymi przeszkodami, analiza réznych platform do gier (konsole, komputery,
mobile),

Pokemony - projektowanie gry z réznymi typami przeciwnikdéw (statystyki bohateréw),
tworzenie blokéw funkcji, wymyslanie gier z uzyciem rzeczywistosci rozszerzonej,

Gra wieloosobowa - tworzenie gry dla kilku graczy wedtug wtasnego projektu
(samodzielnie lub w zespotach)

Game design masters - koriczenie wtasnych gier, prezentacja na forum, wspdlne
rozgrywki, zakonczenie i rozdanie dyplomdw,
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