Robotyka: Lego WeDO

Kurs sktada si¢ z 12 zaje¢, kazde trwajace 1,5 godziny. Beda one podzielone wedlug ciekawych
tematow, aby uczen w optymalnym tempie przyswajal nowe informacje i rozwijal wilasne
umiejetnosci. Kazdemu tematowi beda poswigcone 3 zajecia.

Niesamowite mechanizmy — przez pierwsze 3 zajecia skupimy si¢ na mechanizmach, ktére moga
mie¢ wplyw na ruch odpowiednich czg¢éci oraz dziatanie modelu. Bedziemy eksperymentowa¢ m.in.
z wielko$cig kol, potozeniem krzywki, ulozeniem paska itp. Jednym z modeli jakie zbudujemy
bedzie malpka grajaca na bebenkach w rytmie zaleznym od ustawienia jej ramion.

Dzikie zwierzeta — Kolejne 3 zajecia poswigcimy na technologii. Poprzez wykorzystanie
odpowiednich czujnikéw nasze modele beda mogly reagowac na konkretne bodzce. Przyktadowym
modelem jaki stworzymy bedzie lew, ktory ryczy gdy kto$ do niego podchodzi.

Pilka nozna — temat poswigcony matematyce. Uczestnicy beda mierzy¢ dystans wystrzelonej pifki,
a takze liczy¢ liczbe goli, chybien oraz blokéw. W koncu zaprogramujemy wtasng tablice goli oraz
numeryczny system oceniania.

Niezwykle przygody — Przy pomocy naszych poruszajacych si¢ modeli bedziemy odgrywac role i
przedstawia¢ wlasne, wymyslone historie. Uczniowie opisuja logiczna, spojna sekwencje wydarzen,
odpowiadaja na pytania: Kto, Co, Gdzie, Dlaczego i Jak.



