Lego Mindstorms Robotyka

Kurs sktada si¢ z 12 zaje¢, kazde trwajace 1,5 godziny i odbywaja si¢ raz w tygodniu.

Tydzien 1 — NASA poszukuje pilnie planu robota zdolnego do eksploracji nowo odkrytej planety.
Naszym zadaniem bedzie zaplanowanie i konstrukcja takiego modelu. Zanim jednak przejdziemy
do naszego projektu, wprowadzimy sobie kilka ogdlnych poje¢ robotyki. Zastanowimy si¢ czym
jest robot, okreslimy réznice miedzy fikcja, a rzeczywisto$cig. Zaczniemy konstruowac naszego
pierwszego robota, DomaBot.

Tydzien 2 — Poznamy co to schemat blokowy i jak przy jego pomocy tworzy¢ wlasny program.
Kazdy robot potrzebuje programu, wedlug ktérego bedzie operowaé. Przy pomocy jezyka
programowania w NXT wprawimy naszego robota w ruch. Ponadto, przed wystaniem robota na
misje trzeba go odpowiednio przetestowaé. Sprawdzimy jak proste zmiany w programie wplywaja
na zachowanie robota.

Tydzien 3 — Aby dobrze dowodzi¢ naszym robotem, potrzebujemy zrozumie¢ z jaka szybkoscia
moze on wykonywa¢ okreslone zadania oraz jakie wlasciwosci majg wptyw na jego efektywnosé.
NASA wymaga od nas stworzenia szczegbétowego raportu przedstawiajacego dane zebrane z naszej
konstrukcji.

Tydzien 4 — Gdy nasz robot zostanie wystany na swoja misje, podczas eksploracji, moze trafi¢ na
jaki$ ciekawy aspekt terenu badz czego$ innego, rOwnie interesujacego, co bedzie warte pdzniejszej
analizy. Wowczas powinien on jako$§ oznaczy¢ teren wokol, tak aby nasze satelity mogly
zidentyfikowa¢ polozenie przedmiotu zainteresowania. Dlatego dolaczymy potrzebny mechanizm i
nauczymy naszego robota jak rysowa¢ kwadrat, a potem takze bardziej skomplikowane figury.

Tydzien 5 — Wprowadzimy koncept czujnikow, w tym jak czujnik uderzen oraz ultradzwigkow
moze pomoc w nawigacji. W czasie eksploracji, nasz robot moze natrafi¢ na rézne przeszkody. Nie
mozemy pozwoli¢ aby nasz konstrukt w nie wjechal i utknal w jakiej$ putapce. Co wigcej, robot
czasem moze nie przetrwac¢ zderzenia z niektorymi przeszkodami. Przy pomocy nowych czujnikow,
nasz model rozpozna przeszkode zanim jej dotknie. Uczniowie nadadza robocikowi inteligencje
potrzebng do podejmowania wlasnych decyzji.

Tydzien 6 — Dodamy nastgpne czujniki naszemu modelowi, czujnik $wiattg 1 dZwigku. Nastepnym
wyzwaniem bedzie odpowiednie zmodyfikowanie naszej konstrukcji tak, by omijata groZne
przepascie. Ponadto, na naszej nowo odkrytej planecie jest duze prawdopodobiefistwo spotkania
obcej formy zycia, kosmitéw. Mozliwe, ze sa w ukryciu i do ich wykrycia bgdzie trzeba wyposazy¢
naszego robota w czujnik dzwiekow.

Tydzien 7-8 — Mini Golf. Wykorzystanie i utrwalenie dotychczasowej wiedzy i umiej¢tnosci przy
dobrej zabawie. Sprobujemy zaprogramowac 1 zrobi¢ sobie maly turniej golfa z udzialem naszych
robotow.



Tydzien 9-10 — Tanczace roboty. Nie ma lepszego partnera do tanca. Naszym celem bedzie
zsynchronizowanie kilku robotéw by tanczyly razem w rytmie wybranej muzyki. Istotna be¢dzie
integracja i koordynacja modeli.

Tydzien 11 — Robotowy lokaj. Co musi nasz lokaj umie¢ i czy nasz robot podota naszym
oczekiwaniom? Naszym celem bedzie zbudowanie robota, ktory bedzie w stanie pomac starszej lub
nie do konca w pelni sprawnej osobie. Zaczniemy od prostego podania napoju.

Tydzien 12 — NASA zdecydowala si¢ na uzycie naszego robota do wykonania jakze niebezpiecznej
misji eksplorowania nieznanej planety. W rezultacie, znalazto si¢ wiecej ludzi zainteresowanych
kupnem naszego robota. Jak dobrze zrobi¢ promocje i prezentacje naszego produktu?



