MINECRRAFT MATEMATYKRH

Misja Pitagorasa - zapoznanie uczestnikdw, dziatania na liczbach (dodwanie,

ode jmowanie) - przygotowanie do wyprawy archeologicznej, szacowanie kosztéw
wyprawy i craftowanie wyposazenia,

Swiqtynia Matematyki - korzystanie z mapy, dziatania na liczbach - labirynt z
zadaniomi (dodwawnie, ode jmowanie), tamanie prostych szyfrow,

Las figur - rozpoznawanie figur, konstruowanie podstawowych figur z blokéw - pola
powierzchni, budowanie doméw na serwerze,

Jak w lustrze - symetria, rysowanie drugiej potowy zadanej figury (mandale),
skalowanie, projektowanie wtasnych pixel-herbdw,

Zbidérkal - gra w porzqdkowanie przedmiotdw, tworzenie zagrdd dla zwierzat z
ograniczonej liczby blokéw - liczenie obwoddw,

Trzy wymiary - wspdtrzedne x,y,z, poszukiwanie skarbu (odczytywanie instrukcji), gra
w statki,

Mniejwiecej - druzynowy konkurs zbierania zasobdw - liczenie punktéw,
poréwnywanie wynikdw, wizualizacja danych (wykresy stupkowe),

Cos$ tu nie gral - porzqdkowanie ze wzgledu na zadany parametr (wielkoé¢) , ciqgi
sekwencji(rozpoznawanie schematéw i ich uzupetnianie), wspdlne tworzenie gry
planszowej na serwerze,

Krete drogi-wstep do graféw, szukanie optymalnych $ciezek - problem kupca,
problem mostdw, zbieranie jok najwiekszej liczby arbuzéw z pola (opracowywanie
strategii poruszania sie po blokach),

Algorytmy cz.1- uktadanie ciggéw logicznych zdarzen, pisanie instrukcji,

Algorytmy cz.2 - Korzystanie z gotowych instrukcji (odczytywanie wiadomosci),
szukanie i noprawianie bteddw,

Pozegnanie z Pitagorasem - podsumowanie, konkurs mini-gier logicznych na
serwerze,



